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Ocena celująca – 6
Uczeń:
· stosuje przyswojone informacje i umiejętności w sytuacjach trudnych, złożonych i nietypowych, 
· wykazuje się wiedzą i umiejętnościami wykraczającymi poza podstawę programową w klasie 5, 
· wykonuje zadania dodatkowe, 
· bierze udział w konkursach informatycznych. 
Ocena bardzo dobra – 5
· samodzielne dopasowanie formatowania dokumentu do jego treści i zachowanie wysokiej estetyki, 
· tworzenie i modyfikowanie stylów oraz list wielopoziomowych, 
· samodzielne przygotowywanie rozbudowanych materiałów, 
· stosowanie zaawansowanych możliwości prezentacji, 
· samodzielne tworzenie bardziej rozbudowanych projektów w Scratchu, 
· tworzenie płynnych animacji i krótkich historii. 
Ocena dobra – 4
· stosowanie list wielopoziomowych, 
· tworzenie i modyfikowanie stylów, 
· korzystanie z narzędzi formatowania tabel, 
· podstawowa obróbka graficzna obrazów, 
· dodawanie przejść i animacji do prezentacji, 
· ustawianie czasu trwania przejść i animacji, 
· dodawanie muzyki, filmu i innych elementów multimedialnych, 
· budowanie bardziej rozbudowanych skryptów w Scratchu. 
Ocena dostateczna – 3
· tworzenie list jednopoziomowych, 
· korzystanie z gotowych stylów, 
· wstawianie i formatowanie tabel, 
· wstawianie obrazów i kształtów, 
· zmianę ich rozmiaru i położenia, 
· dodawanie slajdów i tytułów prezentacji, 
· wybór motywu prezentacji, 
· dodawanie obrazów, 
· tworzenie prostych animacji i przejść, 
· podstawowe tworzenie projektów w Scratchu. 
Ocena dopuszczająca – 2
· zmianę kroju i wielkości czcionki, 
· pogrubienie, kursywę i podkreślenie, 
· zmianę koloru tekstu, 
· wyrównywanie akapitu, 
· wstawianie WordArt, 
· korzystanie ze skrótów klawiszowych, 
· sprawdzanie poprawności ortograficznej i gramatycznej, 
· wstawianie podstawowej tabeli, 
· dodawanie i usuwanie wierszy oraz kolumn, 
· podstawowe wstawianie obrazów i kształtów, 
· dodawanie slajdów i wpisywanie tytułu prezentacji. 

